DJI GOGGLES 2
MOTION COMBO

(DJI RC Motion 2)
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Check battery level: press once.

Power on/off: press, then press and hold.
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Memeriksa tingkat baterai: tekan sekali.
Menghidupkan/mematikan: tekan, lalu tekan dan tahan.
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Periksa tahap bateri: tekan sekali.

Hidupkan/matikan kuasa: tekan, kemudian tekan dan tahan.

ANIFUTTAEURUALADS: NOWTLIATI
Hvwnneside/ile: navians uinasnaseindly

I'IpoaepKa Ha 3apsaja Ha GaTEPVIﬂTai HaTucHeTe BeAHBX.
BrtousaHe//3KkntouBaHe: HaTUCHeTe, cnej TOBa HAaTUCHETE N
3a4pbXxTe.

Kontrola stavu baterie: stisknéte jednou.
Zapnuti/vypnuti: stisknéte a poté stisknéte a podrzte.

Kontroller batteriniveau: Tryk én gang.
Taend/sluk: Tryk, og tryk derefter igen og hold nede.

Einmal driicken: Akkustand tUberprifen.

Ein-/ausschalten: Kurz driicken, dann nochmals driicken und
gedruckt halten.

Comprobar nivel de bateria: presione una vez.
Encender/apagar: pulse, vuelva a pulsar y mantenga pulsado.
"EAeyx0g otdBung pmatapiag: matriote pia gopd.
Evepyomoinon/amnevepyottoinon: TatrioTe Kat £MELTa TIAtroTe
TIapaTETapéVa.

Tarkista akun varaus: paina kerran.

Virta paalle / pois paalta: paina, ja paina sitten pitkaan.
Vérification du niveau de batterie: appuyer une fois.
Allumer/Eteindre: appuyez une fois, puis appuyez et
maintenez le bouton enfoncé pour allumer/éteindre.
Provjera razine baterije: pritisnite jednom.
Ukljucivanjef/iskljucivanje: pritisnite, a zatim pritisnite i drZite.



Akkumulator toltottségi szintjének ellenérzése: nyomja meg
egyszer.

Be- és kikapcsolas: nyomja meg, majd nyomja meg és tartsa
lenyomva.

Verificare il livello della batteria: premere una volta.
Accendere/spegnere: premere, quindi premere e tenere
premuto.

Controle batterijniveau: één keer drukken.

Aan- en uitzetten: Indrukken en vasthouden.

Sjekk batteriet: trykk én gang.

SI& pé/av: trykk, deretter trykk og hold.

Sprawdzenie poziomu natadowania akumulatora: nacisnij
raz.

Wiaczenie/wylgczenie zasilania: naci$nij, a nastepnie nacisnij
i przytrzymaj.

Verificar o nivel da bateria: prima uma vez.

Ligar/desligar: prima, e em seguida prima de forma continua.
Verificar o nivel da bateria: pressione uma vez.
Ligar/desligar: pressione uma vez, entdo pressione novamente e
segure.

Pentru a verifica nivelul bateriei: apasati o singura data.
Pentru a porni/opri: apasati lung.

MpoBepuThL 3apaj akKyMynaTopa: HakMnTe OAMH pas.
Bk/toueHne/BLIKNIOUEHE: HaXMVITE, 3aTeM HaxMuTe eLlie
pas 1 yaepxwuBaiite KHOMKy.

Kontrollera batterinivan: tryck en gang.

Sla pa/av: tryck och hall intryckt.

Pil seviyesi kontrolu: Bir kez basin.
Ag¢ma/kapama: Agma kapama tusuna basin ve basili tutun.
Baoly b ye bl i ylad] Gsiume (0 ol
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DJI Fly
App

* Not included in the box
HIRLTEE

Connect the USB-C port of the goggles to the mobile device
with the USB-C OTG cable and a suitable data cable. Run DJI
Fly on the mobile device and follow the prompts to activate
the DJI devices.

B BNFNEIRLERATACH) USB-C OTG FEiRE&ER TR
B/ USB-C 3 =FH1, 14T DJI Fly App F1R#E App 12758

TERE

ERBRNFHERGRITEH USB-C OTG iR, #HRITR
589 USB-C IRBBIEREFH, 947 D)l Fly FERREAIRIRER
BRTRARE.

Hubungkan port USB-C kacamata ke perangkat seluler
dengan kabel USB-C OTG dan kabel data yang sesuai.
Jalankan DJI Fly pada perangkat seluler dan ikuti petunjuk
untuk mengaktifkan perangkat DJI.

USB-COTG r— IV @t T—2r— 7))V aER LT, 3
—JILD USB-C R— b ZE/\A JUBERICERE LET. B/
JVEEART DJI Fly 7 7V Ziggh L. EEDIERICHE>T D) T
INMRETVTAR= 3V LET,

USB-C OTG 70|22t H&35t HIOoJE] 70|28 AH8310] 129
USB-C ZEE =HH 7|7|of AZgtL|Ct. =HH 7|7[0M D)I Fly £
A5t X|Alof w2t D)I 7171 E E-gstRict.

Sambungkan port USB-C gogal ke peranti mudah alih
dengan kabel USB-C OTG dan kabel data yang sesuai.



Jalankan DJI Fly pada peranti mudah alih dan ikut arahan
untuk mengaktifkan peranti DJI.

viausiowesn USB-C vosuiuainduginsalindouisheas USB-C OTG
wazaedoyaiivusnzas Sonld DI Flylugdnsalindoudiuazshanadonnaudoi

audelFanugdnat D)

CebpxeTe USB-C nopTa Ha ouniaTa KbM MOGUAHOTO
ycTpoiictBo ¢ USB-C OTG kabena v noaxoAsLL kaben 3a
AaHHW. CtapTupaiite D)l Fly Ha MOGMIHOTO YCTPOCTBO 1
cnejgaiite noakaHuTe, 3a Aa akTuempate DJI yctpoiicTeaTa.

Pripojte port USB-C bryli k mobilnimu zaFizeni pomoci
kabelu USB-C OTG a vhodného datového kabelu. Spustte na
mobilnim zafizeni aplikaci D)l Fly a podle pokyn( aktivujte
zafizeni DJI.

Tilslut FPV-brillernes USB-C-port til mobilenheden med
USB-C OTG-kablet og et egnet datakabel. Ker D) Fly pa
mobilenheden, og falg prompterne for at aktivere DJI-

enhederne.

Verbinde mithilfe des OTG-Kabels (USB-C) und eines
geeigneten Datenkabels den USB-C-Anschluss der Goggles
mit dem Mobilgerat. Starte die DJI Fly App auf dem
Mobilgerat und folge den Anweisungen, um die DJI-Gerate
zu aktivieren.

Conecte el puerto USB-C de las gafas al dispositivo moévil
con el cable USB-C OTG y un cable de datos adecuado.
Inicie la aplicacién DJI Fly en el dispositivo movil y siga las
instrucciones para activar los dispositivos DJI.

Tuvbéate tn BUpa USB-C Twv YUOALWY GTNV KWVNTr) GUCKEUN
HE To KaAwSLo USB-C OTG Kat éva KatdMnAo kKaAwsLo
SeSopévwv. Ekteréote To DJI Fly oTtnv Kvntr) UoKeUr

Kal akoAOUBNOTE TLG 08NyLEG yLa Va EVEPYOTIOLOETE TLG
OUOKEVEG DJI.

Liita lasien USB-C-portti mobiililaitteeseen USB-C OTG
-kaapelilla ja sopivalla datakaapelilla. Suorita DI Fly



mobiililaitteella ja aktivoi DJI-laitteet noudattamalla
kehotteita.

Connectez le port USB-C du casque a 'appareil mobile
avec |le cable USB-C OTG et un cable de données adapté.
Exécutez DJI Fly sur I'appareil mobile et suivez les
instructions pour activer les appareils DJI.

Spojite USB-C priklju¢ak naocala na mobilni uredaj pomocu
USB-C OTG kabela i odgovarajuceg podatkovnog kabela.
Pokrenite aplikaciju DJI Fly na mobilnom uredaju i slijedite
upute za aktiviranje DJI uredaja.

Csatlakoztassa a szemuveg USB-C portjat a mobileszkdzhéz
az USB-C OTG kéabellel, valamint egy megfelelé adatkabellel.
Futtassa a DJI Fly alkalmazast a mobileszk6zdn, és kévesse
az utasitasokat a DJI eszkozok aktivalasahoz.

Collegare la porta USB-C del visore al dispositivo mobile per
mezzo del cavo USB-C OTG e un cavo dati idoneo. Eseguire
DJI Fly sul dispositivo mobile e seguire i prompt per attivare
i dispositivi DJI.

Sluit de USB-C-poort van de bril aan op het mobiele
apparaat met de USB-C OTG-kabel en een geschikte
datakabel. Start DJI Fly op het mobiele apparaat en volg de
aanwijzingen om de DJl-apparaten te activeren.

Koble USB-C-porten pa brillene til mobilenheten med USB-C
OTG-kabelen og en egnet datakabel. Kjer DJI Fly p& den
mobile enheten og felg instruksjonene for & aktivere DJI-
enhetene.

Podtacz port USB-C gogli do urzagdzenia mobilnego za
pomoca kabla USB-C OTG i odpowiedniego kabla danych.
Uruchom DJI Fly na urzadzeniu mobilnym i postepuj
zgodnie z instrukcjami, aby aktywowac urzadzenia D)I.

Ligue a porta USB-C dos goggles ao dispositivo mével com o
cabo USB-C OTG e um cabo de dados adequado. Execute o



DJI Fly no dispositivo mével e siga as instrucdes para ativar
os dispositivos DJI.

Conecte a entrada USB-C dos Goggles ao dispositivo mével
com o cabo USB-C OTG e um cabo de dados compativel.
Execute o DJI Fly no dispositivo mével e siga as instru¢des
para ativar os dispositivos DJI.

Conectati portul USB-C al ochelarilor la dispozitivul mobil
cu cablul USB-C OTG si un cablu de date adecvat. Porniti
aplicatia DJI Fly pe dispozitivul mobil si urmati instructiunile
pentru a activa dispozitivele DJI.

MoakntounTe Nopt USB-C Ha oukax K MOBUALHOMY
YCTPOICTBY C nomolLpto kabenst USB-C OTG n
COOTBETCTBYHOLLEro kabens ANs nepesayn AaHHbIX.
3anyctute npunoxexuve DI Fly Ha Mo6unbHOM ycTpoiicTee
1 CnedyiiTe MHCTPYKLWSIM, YTO6bI aKTUBMPOBATL YCTPOCTBA
DJI.

Anslut USB-C-porten pa glaségonen till den mobila enheten
med USB-C OTG-kabeln och en lamplig datakabel. Kér DI
Fly pa den mobila enheten och félj anvisningarna for att
aktivera DJl-enheterna.

Gozlik sisteminin USB-C baglanti noktasini USB-C OTG
kablosu ve uygun bir veri kablosu ile mobil cihaza baglayin.
DJI cihazlarini etkinlestirmek icin DI Fly't mobil cihazda
calistirin ve komutlari izleyin.

USB-C st5 plasetaly Jsased! 5lazdl &35l Olyadl polsdl USB-C it o3
i Sloglsdll 2515 Jgasbl 3lazdl e DI Fly J2s .clis Cble S5 OTG
DJl 85351



EN | After activation, tap Connection Guide on DJI Fly and follow the
on-screen instructions to connect the aircraft.
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Setelah aktivasi, ketuk Panduan Koneksi pada aplikasi DI Fly dan
ikuti petunjuk pada layar untuk menghubungkan pesawat.

TOTAN—= 3%, DJIFly D [EEAT N1 EZY T,
BIE L ORI > TR E i LT
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Selepas pengaktifan, ketik Panduan Sambungan pada DJI Fly
dan ikut arahan pada skrin untuk menyambungkan pesawat.
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adsnndaldnuud Wuagigiomsidondolu DJI Fly wagvhonuuugivuvia

Qiiaigesciolan

CneZ akTVBYpaHe, JOKOCHETe CpaBoOYHYIKa 3a CBbp3BaHe B
DJI Fly n cneaBaiiTe MHCTPYKLUMWTE Ha eKpaHa, 3a Aa CBbpXeTe
ApoHa.

cs | Po aktivaci klepnéte na Privodce pfipojenim v nabidce DI Fly a
podle pokyn(i na obrazovce pfipojte dron.

0



Efter aktivering skal du trykke pa Forbindelsesvejledning pa DI
Fly og felge instruktionerne pé skaermen for at forbinde dronen.

Tippe nach der Aktivierung in D)l Fly auf ,Verbindungstutorial”
und befolge die Anweisungen auf dem Bildschirm, um das
Fluggerat zu verbinden.

Tras la activacion, pulse en Guia de conexién en D)l Fly y siga las
instrucciones de la pantalla para conectar la aeronave.

Metd tnv evepyotoinon, atrote tov 08nyo6 Zuvdeong
oto DJI Fly kat akoAouBrote TLg 0dnyleg otnv 086vn yla va

OUVSECETE TO AEPOOKAPOG.

Kun olet aktivoinut laitteen, voit liittaa kopterin
napauttamalla DJI Fly -sovelluksen painiketta Connection
Guide (liitdntaopas) ja noudattamalla naytélla olevia
ohjeita.

Une fois activé, cliquez sur Guide de connexion dans DJI Fly et
suivez les instructions a I'écran pour connecter I'appareil.

Nakon aktiviranja dodirnite Vodic za povezivanje na aplikaciji DJI
Fly i slijedite upute na zaslonu za povezivanje letjelice.

Az aktivalast kovetéen koppintson a Csatlakozasi Utmutatd
elemre a DJI Fly alkalmazasban, és kévesse a képernyén
megjelend utasitasokat a repllégép csatlakoztatasahoz.

Dopo l'attivazione, tocca Guida alla connessione su D)l Fly e
segui le istruzioni sullo schermo per connettere I'aeromobile.

Na activering tikt u op Verbindingsgids in DI Fly en volgt u de
instructies op het scherm om de drone te verbinden.

Etter aktivering, trykk pa Connection Guide pa D)l Fly og felg
instruksjonene pa skjermen for a koble til flyet.

Po aktywadji kliknij opcje Poradnik potgczer na DJI Fly i postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby potgczy¢
drona.

Ap0s a ativagéo, toque em Guia de Conexao no D)l Fly e siga as
instru¢bes no ecra para conectar a aeronave.



Apbs a ativagdo, toque em Guia de conexdo no DJI Fly e siga as
instrugdes na tela para conectar-se a aeronave.

Dupa activare, atingeti Ghidul de conectare de pe DJI Fly si urmati
instructiunile de pe ecran pentru a conecta drona.

Mocne akTMBaunn Bbl6epVITe PyKOBOACI’BO MO NOAK/THOYEHNIO Ha
DJI Fly 1 cneayiite MHCTPYKUMSIM Ha SKpaHe, YTO6bI MOAKN0UNTE
ZPOH.

Tryck pa Connection Guide (Anslutningsguide) pa DJI Fly efter
aktivering och folj instruktionerna pa skarmen for att ansluta
dronaren.

Etkinlestirmeden sonra, DJI Fly uygulamasinda Baglanti
Kilavuzuna dokunun ve hava aracini baglamak icin ekrandaki
talimatlar izleyin.

- Ll o gl I Slealsdl) zols DJI Fly e Sl s o ) sl asy
35l Lot

Link Button
XL

FCid1%i# / Tombol Hubungkan / 1) > 7 R2 > | A& HE / Butang
Pautan / s / ByToH 3a cebp3BaHe / Tladitko sparovani / Link-knap /
Kopplungstaste / Botdn de enlace / Kouprttt cuvdeong / Yhteyspainike
/Bouton d’ appairage / HR / HU / Pulsante di collegamento /
Koppeltoets / Link-knapp / Przycisk taczenia / Botdo de ligagdo /
Bot&o de vinculagdo / Buton de conectare / KHomka conpsixeHus/
Lankknapp / Baglanma Dugmesi / &l 55
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1. Lock Button
Takeoff: press twice to start the aircraft motors and then press
and hold to make the aircraft take off. The aircraft will ascend to
approximately 1.2 m and hover.
Landing: while the aircraft is hovering, press and hold to land the
aircraft and stop the motors.
Brake: press during flight to make the aircraft brake and hover in
place. Press again to unlock the attitude.

. Joystick
Toggle up or down to make the aircraft ascend or descend. Toggle
left or right to make the aircraft horizontally move left or right.

. Mode Button
Press to switch between Normal and Sport mode. Press and hold
to initiate RTH.

4. FN Dial
Press the dial to open the camera settings panel in the FPV view of
the goggles. Scroll the dial to navigate the settings menu or adjust
the parameter value, then press the dial to confirm the selection.
Press and hold the dial to exit the current menu.
Use the FN dial to control the camera tilt before takeoff or during
RTH and landing. Press and hold the FN dial from the FPV view
and then scroll up or down to tilt the camera. Release the dial to
stop the camera tilt.

. Shutter/Record Button
Press once: take a photo or start/stop recording.
Press and hold: switch between the photo and video modes.

. Accelerator
Press to fly the aircraft in the direction of the circle in the goggles.
Push forward to fly the aircraft backward. Apply more pressure to
accelerate. Release to stop and hover.
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. Tombol Kunci

Lepas landas: tekan dua kali untuk menyalakan motor pesawat,
lalu tekan dan tahan untuk membuat pesawat lepas landas.
Pesawat akan naik hingga ketinggian sekitar 1,2 m, lalu melayang.
Pendaratan: tekan dan tahan saat pesawat melayang agar
mendarat dan menghentikan motor.

Rem: tekan selama penerbangan untuk mengerem pesawat dan
menjadikannya melayang di tempat. Tekan lagi untuk membuka
kunci Attitude.

. Joystick

Alih naik atau turun untuk membuat pesawat naik atau turun.
Beralih ke kiri atau kanan untuk membuat pesawat terbang
bergerak secara horizontal ke kiri atau kanan.

. Tombol Mode

Tekan untuk beralih antara mode Sport dan Normal. Tekan dan
tahan untuk memulai RTH.

. Tombol FN

Tekan tombol untuk membuka panel pengaturan kamera dalam
tampilan FPV kacamata. Gulir tombol untuk menavigasi menu
pengaturan atau menyesuaikan nilai parameter, kemudian tekan
tombol untuk mengonfirmasi pilihan. Tekan dan tahan tombol
untuk keluar dari menu saat ini.

. Tombol Rana/Rekam

Tekan sekali: mengambil foto atau memulai/menghentikan
perekaman.

Tekan dan tahan: beralih antara mode foto dan video.

. Akselerator

Tekan untuk menerbangkan pesawat ke arah dalam lingkaran
pada kacamata. Dorong ke depan untuk menerbangkan pesawat
ke belakang. Tekan lebih kuat untuk mempercepat laju pesawat.
Lepaskan agar pesawat berhenti dan melayang.
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1. Butang Kunci
Berlepas: tekan dua kali untuk menghidupkan motor pesawat,
kemudian tekan dan tahan untuk membuat pesawat berlepas.
Pesawat akan naik ke ketinggian sekitar 1.2 m dan mengambang.
Pendaratan: semasa pesawat mengambang, tekan dan tahan
untuk mendaratkannya dan menghentikan motor.
Brek: Tekan sekali untuk membrek pesawat dan mengambang di
tempatnya. Tekan sekali lagi untuk membuka kunci ketinggian.

2. Kayu bedik
Togol ke atas atau ke bawah untuk membuat pesawat naik atau
turun. Togol ke kiri atau kanan untuk membuat pesawat bergerak
secara mendatar ke kiri atau kanan.

3. Butang Mod
Tekan untuk bertukar antara mod Normal dan Sukan. Tekan dan
tahan untuk memulakan RTH.

4. Dail FN
Tekan dail untuk membuka panel tetapan kamera dalam
paparan FPV gogal. Tatal dail untuk menavigasi menu tetapan
atau melaraskan nilai parameter, kemudian tekan dail untuk
mengesahkan pemilihan. Tekan dan tahan dail untuk keluar dari
menu semasa.
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. Butang Pengatup/Rakam

Tekan sekali: ambil gambar atau mulakan/hentikan rakaman.
Tekan dan tahan: beralih antara mod foto dan video.

. Pemecut

Tekan untuk menerbangkan pesawat ke arah bulatan dalam
gogal. Tolak ke hadapan untuk menerbangkan pesawat ke arah
belakang. Tekan dengan kuat untuk memecut. Lepaskan untuk
berhenti dan mengambang.

. s Lock (den)

Sudu: nadesasaiiedmsnseinesvediasu Natunaddliielilasududu
Tosuazdudugedszanas 1.2 3. udavvagivi

asae: naddlluvaeilasuduagdvd wieldlasuaseauazugamannuuesssines
wIn: naszuhenidusgiieviililaswusnuazduegiud nadnasadiedandenmassiiaana

g9

. dvydan

Tonduvieasiislflasududunioas Tondrousovanielilasuiadoudlunwuwineulsrons
o

. daluna

nawiteddusziiluna Normal uag Sport nadndlfleidudumsnaugedudu (RTH)

. uiuusu FN

naudunyuierdaunsmassendadlugsmos FPV vsswiuen tdouudumsulaiiuymass
andedsuamnndiaes nniunauiunsuiiedudumsiden nauwiunyudsliviesanannt
ayilagiin

. Shutter/Record Button (lusfaiaes/siuin)

nawitensa: e wiaLiu/mgamstuinidle

nade: Wasulnneszuhdunamwisuazidle

. Aese

naviiadulasuldluiieams Circle (Fwam) tuwinen dulddnsninislflasudulaionds
P g4 L s . o a4 ¥ - (o
NAAULIIINVULWOLIIANULTY ‘ﬂaaﬂmmi%wa%qm EhEAVUDYNUN

ByToOH 3a 3aknitouBaHe

M3nuTtaHe: HaTUCHeTe ZBa MbTY, 3a Aa CTapTupaTe ABuratenvTe
Ha IpoHa 1 cnle TOBa HaTUCHETE 1 3aApbXXTe, 33 Aa HakapaTte
ApOHa Aa nsneTu. [JpoHbT LWe N31eT aBTOMaTUYHO, Lije ce
M3AUTHE 40 0KONO 1,2 M 1 Liie KPbXW.

HaTncHeTe 1 3apbXTe A0KaTO APOHBT KPBXMW, 33 Aa Ce NpuseMn
aBTOMAaTWYHO 1 Aa cripaT MoTopuTe.

HaTucHeTe BeHBbX, 3a ja CipeTe ApoHa U Aa 3arnoyHe Aa KpbXu
Ha MsACTO. HaTUCHeTe OTHOBO, 3a Aa OTK/IOUMTE OTHOLLIEHWETO.
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. AKONCTUK

lMpesKntoYBaiiTe Harope VAU HaZoNy, 3a Aa HakapaTe ApoHa Aa
ce n3kauun unm cnycHe. MpeBktoyBaliTe HaNABO AN HAAACHO,
3a /ja HakapaTe poHa Aa Ce ABUXW XOPU30HTaNHO HaNABO 1K
HafsCHO.

ByToH 3a pexum

HaTucHeTe BegHBX, 3a Aa NpeBkaOUNTE MexXay pexum ,Normal”
v ,Sport”. HaTucHeTe 1 3a4pbXTe, 3a Aa cTapTupate RTH.

FN Ha6vpaHe

HaTucHete undep6bnaTa, 3a Ja 0OTBOPUTE NaHena ¢ HaCTPOVKM

Ha poToanaparta B nsrnega FPV Ha ounnarta. MpeBbpTeTe gncka,
3a /ja HaBUrVIpaTe B MEHIOTO C HaCTPOWKV UAKW Aa perynunpare
CTOMHOCTTa Ha NapaMeTbpa, C/iej KOETO HaTUCHeTe ANCKa, 3a

Aa noTebpAnTe n3bopa. HaTucHeTe 1 3apbXTe ANCKa, 3a Aa
n3neseTe OT TeKyLLOTO MEH}O.

ByToH 3a 3aTBOpa/BUAELO3aNNC

HaTucHeTe BeAHBX: HanpaseTe CHIMKA, 3aMOYHeTe UK crnpeTe
Aa 3anuceate.

HaTucHeTe BeAHBX U 3aApbXTe: MPEBKOUNTE MEXZY PEXUM Ha
CHVMKa W BUAEOKANN.

. Yckoputen

HaTucHerte, 3a Aa M3N1eTV APOHBT MO NOCOKA Ha Kpbra B oumnnaTa.
HaTucHete Hanpeg, 3a Aa fieTTe € ApoHa Hasag. Npunaraiite
Mo-roisiM HaTKCK, 3a Aa yckopsisaTe. OcBo604eTe, 3a Aa Crpe v
KPBXU.

Prepinac zamku

Vzlet: dvojim stisknutim spustite motory dronu a poté stisknutim
a podrzenim tlacitka pfiméjete dron ke vzletu. Dron vzlétne do
vysky pfiblizné 1,2 metru a vznasi se.

Pistani: Stisknéte tlacitko a podrzte ho, zatimco se dron vznasi,
¢imzZ dron pfistane a zastavi se motory.

Brzda: stisknutim béhem letu dron zabrzdi a vznasi se na misté.
Opétovnym stisknutim polohu odemknete.

Pakovy ovladac

Pfepnutim nahoru nebo dold dron stoupa nebo klesa. PFepnutim
doleva nebo doprava se dron za¢ne horizontalné pohybovat
doleva nebo doprava.

ReZimové tlacitko

Stisknutim prepnete mezi normalnim a sportovnim rezimem.
Pro zahajeni navratu do vychozi polohy jej stisknéte a drzte ho
stisknuté.
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. Kolecko FN

Stisknutim kolecka oteviete panel nastaveni kamery pfi zobrazeni
z pohledu pilota na brylich. Otacenim kolecka se pohybujte v
nabidce nastaveni nebo upravte hodnotu parametru a stisknutim
kolecka volbu potvrdte. Stisknutim a podrzenim kolecka ukoncite
aktualni nabidku.

. Tlacitko spousté/nahravani

Jedno stisknuti: pofizeni fotografie nebo zahajeni/ukonceni
nahravani.

Stisknuti a podrzeni: pro pfepnuti mezi rezimy fotografovani a
videa.

. Akcelerator

Stisknéte pro let s dronem ve sméru kruhu na brylich. Zatlatenim
dopfedu dron poleti dozadu. Vétsim zatlacenim na tlacitko
zrychlite. Uvolnénim tlacitka zastavite a nechate dron se vznéset.

Takeoff: Tryk to gange for at starte dronemotorerne, og tryk og
hold derefter for at fa dronen til at lette. Dronen vil stige til ca. 1,2
m og svave.

Landing: Mens dronen svaever, tryk og hold for at lande dronen og
stoppe motorerne.

Bremsning: Tryk under flyvning for at f& dronen til at bremse og
svaeve pa stedet. Tryk igen for at Iase op for hgjden.

. Joystick

Bevaeg op eller ned for at fa dronen til at flyve op eller ned. Bevaeg
til venstre eller hgjre for at fa dronen til at bevaege sig vandret til
venstre eller hgjre.

. Mode-knap

Tryk for at skifte mellem Normal- og Sport-mode. Tryk og hold
nede for at aktivere RTH.

. FN-hjul

Tryk pé hjulet for at abne panelet med kameraindstillinger i
FPV-visningen pé FPV-brillerne. Rul pa hjulet for at navigere

i indstillingsmenuen eller justere parametervaerdien, og tryk
derefter pa hjulet for at bekrafte valget. Tryk og hold hjulet nede
for at afslutte den aktuelle menu.

. Lukker-/optageknap

Tryk én gang: Tag et foto eller begynd eller stop optagelse.
Tryk og hold nede: Skift mellem foto- og video-modes.

. Accelerator

Tryk for at flyve dronen i retning af cirklen i FPV-brillerne. Skub



fremad for at flyve dronen bagleens. Pafer mere pres for at
accelerere. Slip for at stoppe og svaeve.

1. Sperrtaste
Abheben: Zweimal driicken, um die Motoren des Fluggerats zu
starten, und dann dricken und gedrickt halten, um das Fluggerat
abheben zu lassen. Das Fluggerat steigt auf ca. 1,2 m auf und
schwebt.
Landen: Im Schwebeflug driicken und gedrickt halten, um das
Fluggerat zu landen und die Motoren auszuschalten.
Bremsen: Wahrend des Flugs einmal driicken, damit das Fluggerat
stoppt und im Schwebeflug verweilt. Erneut driicken, um die Fluglage
zu entsperren.

2. Steuerknuppel
Nach oben oder unten driicken, um das Fluggerat aufsteigen oder
in den Sinkflug gehen zu lassen. Nach links oder rechts drticken,
um das Fluggeréat horizontal nach links oder rechts zu bewegen.

3. Modustaste
Driicken, um zwischen Normal- und Sportmodus zu wechseln.
Driicke die Taste und halte sie gedriickt, um die Riickkehrfunktion
einzuleiten.

4. FN-Radchen
Radchen drticken, um in der FPV-Ansicht der Goggles die
Kameraeinstellungen zu 6ffnen. Radchen scrollen, umim
Einstellungsmend zu navigieren oder den Parameterwert anzupassen,
dann das Radchen drticken, um die Auswahl zu bestatigen. Radchen
dricken und gedriickt halten, um das aktuelle Men( zu verlassen.
Verwende das FN-Radchen, um die Kameraneigung vor dem Start
oder wahrend der Rickkehr und Landung einzustellen. Halte das
FN-Rédchen in der FPV-Ansicht gedriickt und scrolle dann nach
oben oder unten, um die Kamera zu neigen. Lass das Radchen los,
wenn die gewiinschte Kameraneigung erreicht ist.

5. Ausloser/Aufnahmetaste
Einmal driicken: Foto aufnehmen oder Aufnahme starten/
stoppen.
Dricken und gedrickt halten: Zwischen Foto- und Videomodus
wechseln.

6. Schubtaste
Nach hinten driicken, um zu Beschleunigen. Die Richtung wird
durch den Kreis vorgegeben, der in den Goggles angezeigt wird.
Nach vorne driicken, um das Fluggerat rickwarts zu fliegen. Je
mehr du driickst, desto stérker ist die Beschleunigung. Loslassen
zum Anhalten und Schweben.
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. Botdn de bloqueo
Despegue: presiénelo dos veces para arrancar los motores
de la aeronave y, a continuacion, manténgalo presionado
para que la aeronave despegue. La aeronave ascendera hasta
aproximadamente 1.2 m y mantendré vuelo estacionario.
Aterrizaje: mientras la aeronave esté en vuelo estacionario,
manténgalo presionado para que aterrice y se detengan los motores.
Freno: presiénelo durante el vuelo para que la aeronave frene
y se mantenga en vuelo estacionario. Presiénelo de nuevo para
desbloquear la posicion.

. Joystick
Muévalo hacia arriba o hacia abajo para que la aeronave ascienda
o descienda. Muévalo a la izquierda o la derecha para que la
aeronave se mueva horizontalmente hacia la izquierda o hacia la
derecha.

. Botén de modo
Presiénelo para cambiar entre los modos Normal y Sport.
Manténgalo presionado para iniciar el RPO.

4. Dial FN
Presione el dial para abrir el panel de configuracién de la cdmara
en la vista FPV de las gafas. Mueva el dial para desplazarse por
el menu de configuracién o ajustar el valor de un pardmetro
y, a continuacion, presione el dial para confirmar la seleccion.
Mantenga presionado el dial para salir del ment actual.
Use el dial FN para controlar la inclinacién de la cdmara antes de
despegar o durante el RPO y el aterrizaje. Mantenga pulsado el dial
FN desde la vista de cdmaray, a continuacién, desplace hacia arriba
o hacia abajo para inclinar la cdmara. Suelte el dial para detener la
inclinacién de la cdmara.

. Botén obturador/de grabacion
Presionar una vez: hacer una foto o iniciar/detener una grabacion.
Mantener presionado: cambiar entre los modos Foto y Video.

. Acelerador
Presiénelo para dirigir la aeronave hacia la direccién que marca el
circulo que se ve en las gafas. Presiénelo hacia delante para que la
aeronave vuele hacia atras. Aplique mas fuerza para acelerar. Suéltelo
para que la aeronave se detenga y mantenga vuelo estacionario.
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1. Koupmi KAelSwpatog
Aroyelwon: tatiote SU0 POPEG yLa va EEKLVACOUV OL KLVNTAPES
TOU AEPOCKAPOUG KAL, 0T CUVEXELQ, TIATHOTE TIAPATETAREVA YLa
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va aroyelwBel To agpookaPoc. To aepookdgog Ba amoyelwbel
avtdparta, Ba avéBet ota 1,2 p. epimou Kat Ba awwpnBet.
AToyelwon: TIATrOTE TO TIAPATETAEVA EVL) TO AEPOTKAPOG
awwpeltal, yLa va To TPOCYELWOETE AUTOPATA KL VA CTAHATHO0UV
OL KLVNTAPEG.

PpevVAPLOPA: TIATAOTE TO pia opd yla va ppevapeL To
AEPOOKAPOG Kat va atwpnBet otn B€on tou. Matrjote {avd yla va
EEKAELSWOETE TN OTdOoN.

. XelpLotrplo

Kavte evalayr] Tipog Ta EMAVW ) T(POG T KATW yLa va KAVETE TO
QEPOOKAPOG va avéREL fj va KatéBRel. Kavte evalhayr} aplotepd n
S€ELA yLa va KAVETE TO aEPOOKAPOG va KvnBel opl{ovtia aplotepd
N &e€la.

. Koupmi Aettoupyiag

Matriote To pia popd yla evalayr petagy Asttoupyiag Normal
(Kavovikn) kat Sport (£mop). Matrote mapatetapéva yua va
EEKLVINOEL N ETILOTPOPN OTNV apyLKn Béon.

. NepLotpopikdg dtakomng FN

Matriote Tov emAoyéa yla va avol&ete tov Tiivaka pubpiogwy
™G Kauepag otnv poBoAn FPV twv yuaAuwv. Kavte KUALon

oTov emAoy£a yLa va honynBeite oto pevol pubpioewy 1 va
TIPOCAPHOCETE TNV TLYN TNG TIAPAPETPOU KAL, OTN CUVEXELQ,
TIATAOTE TOV EMAOYEQ YLa VA EMILPBERALWOETE TNV ETILAOYH.
Matr)ote Kat KPATAOTE TIATNHEVO TOV TIEPLOTPOPLKO SLAKOTITN yLa
£€080 amo to TpEXOoV Hevou.

. Koupmi kAsiotpou/eyypaprig

Matrjote To pia popd: APn pwrtoypapiag f évapin/Slakomn
EYYPaPnC.

Matriote To mapatetapéva: evailayr Petagl tng Aettoupyiag
pwrtoypaypiag kat Bivteo.

. TkalL

Matrote To yLa va TETAEETE To aEPOOKAPOG TIPOG TNV KatelBuvon
TOU KUKAOU ota YuaALd. QBrOTE TTPOG Ta EUTIPOC yLa Va TIETAEETE
TO AEPOOKAPOG TIPOG TA TILOW. ACKIOTE TIEPLOCOTEPN TILEDN yla Va
EMLTAXUVETE. AP OTE TO yLO VA OTAPATACEL TO AEPOTKAPOG KaL va
awwpnBet.
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. Lukituspainike

Nousu: kdynnista kopterin moottorit painamalla painiketta
kahdesti ja nosta laite lentoon painamalla pitkaéan. Kopteri
nousee automaattisesti noin 1,2 m:n korkeuteen ja jaa leijjlumaan
paikoilleen.
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Laskeutuminen: paina pitkaan kopterin leijaillessa paikallaan, jotta
laite laskeutuu automaattisesti ja moottorit sammuvat.
Jarruttaminen: paina lennon aikana, jotta laite jarruttaa ja leijailee
paikallaan. Paina uudelleen asennon lukituksen poistamiseksi.

. Ohjaussauva

Laitteen saa nousemaan tai laskeutumaan liikuttamalla sauvaa
ylos- tai alaspain. Liikuta laitetta vaakasuunnassa vasemmalle tai
oikealle liilkuttamalla ohjaussauvaa vasemmalle tai oikealle p&in.

. Tilapainike

Vaihda Normal-tilan ja Sport-tilan valilla painamalla kerran.
Kaynnista RTH painamalla pitkaan.

. FN-valikko

Avaa kameran asetuspaneeli lasien FPV-nakyméaan painamalla

valitsinta. Selaa valitsinta asetusvalikossa tai sdada parametrin

arvoa ja vahvista valinta painamalla valitsinta. Poistu nykyisesta
valikosta painamalla valitsinta pitkaan.

. Suljin-/tallennuspainike

Paina kerran: ota valokuva tai aloita tai lopeta videotallennus.
Paina ja pida painettuna: vaihda valokuvaus- ja videotilojen valilla.

. Kiihdytin

Lennatd kopteria laseissa nakyvan ympyran suuntaan painamalla
tatd painiketta. Tyontdmalla sauvaa eteenpdin voit lennattaa
kopteria taaksepain. Kiihdyta vauhtia painamalla voimakkaammin.
Pysayta kopteri ja anna sen leijailla paikallaan vapauttamalla.

. Bouton de verrou

Décollage : appuyez deux fois sur le bouton pour démarrer les
moteurs de I'appareil, puis appuyez et maintenez le bouton enfoncé
pour faire décoller l'appareil. L'appareil s'éléve a 1,2 métre environ et
se met en vol stationnaire.

Atterrissage : lorsque I'appareil est en vol stationnaire, appuyez

et maintenez la pression pour faire atterrir lappareil et arréter les
moteurs.

Freinage : appuyez sur ce bouton pendant le vol pour que l'appareil
freine et se mette en vol stationnaire. Appuyez de nouveau pour
déverrouiller I'attitude.

. Joystick

Basculez vers le haut ou le bas pour faire monter ou descendre
l'appareil. Basculez a gauche ou a droite pour que 'appareil se déplace
horizontalement a gauche ou a droite.

. Bouton de mode

Appuyez une fois pour basculer entre les modes Normal et Sport.
Maintenez enfoncé pour lancer le RTH.
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. Molette FN

Appuyez sur la molette pour ouvrir le panneau des parametres

de la caméra dans la vue FPV du casque. Faites tourner la molette
pour naviguer dans le menu des parametres ou régler la valeur du
parametre, puis appuyez sur la molette pour confirmer la sélection.
Appuyez sur la molette et maintenez-la enfoncée pour quitter le
menu actuel.

Utilisez la molette FN pour contréler l'inclinaison de la caméra
avant le décollage ou pendant le RTH et l'atterrissage. Maintenez
la molette FN enfoncée depuis la vue FPV, puis faites défiler vers
le haut ou vers le bas pour incliner la caméra. Relachez la molette
pour stopper linclinaison de la caméra.

. Bouton d'obturateur/enregistrement

Appuyez une fois : prendre une photo ou démarrer/arréter
l'enregistrement.

Appuyez et maintenez appuyé : basculement entre les modes photo
et vidéo.

. Accélérateur

Appuyez pour diriger I'appareil en direction du cercle dans le casque.
Poussez vers l'avant pour faire voler I'appareil vers l'arriere. Appliquez
plus de pression pour accélérer. Relachez pour arréter et voler en
stationnaire.

. Gumb za zaklju¢avanje

Uzlijetanje: pritisnite dvaput za pokretanje motora, a zatim
pritisnite i drzite kako bi letjelica uzletila. Letjelica ¢e se popeti se
na visinu od priblizno 1.2 m i lebdjeti.

Slijetanje: dok letjelica lebdi, pritisnite i drZite kako biste spustili
letjelicu i zaustavili motore.

Kocnica: pritisnite tijekom leta kako bi letjelica zakocila i lebdjela
na mjestu. Pritisnite ponovno kako biste otkljucali poloZzaj.

. Navigacijska tipka

Pomicite tipku prema gore ili dolje za uspinjanje ili spustanje
letjelice. Pomicite tipku ulijevo ili udesno kako bi se letjelica
vodoravno pomicala ulijevo ili udesno.

. Tipka za nacin rada

Pritisnite za prebacivanje izmedu uobicajenog i sportskog nacina
rada. Pritisnite i drZite za iniciranje RTH-a.

. Brojcanik FN

Pritisnite kotaci¢ da biste otvorili plo¢u s postavkama kamere

u FPV prikazu naocala. Pomaknite kotaci¢ da biste se kretali
izbornikom postavki ili ga prilagodite, a zatim pritisnite kotaci¢ da
biste potvrdili odabir. Pritisnite i drzite kotacic¢ za izlaz iz trenutnog
izbornika.



5. Gumb okidaca/snimanja
Pritisnite jednom: snimanje fotografije ili pocetak/zaustavljanje
snimanja.
Pritisnite i zadrZite: prebacivanje izmedu foto i video nacina.

6. Akcelerator
Pritisnite za letenje letjelicom u smjeru kruga u naocalama.
Gurnite prema naprijed kako biste letjeli letjelicom unatrag.
Primjenite veci pritisak da biste ubrzali. Otpustite za zaustavljanje
i lebdjenje.

1. Zarolas gomb
Felszallas: nyomja meg kétszer a repul6gép motorjainak
inditdsdhoz, majd nyomja meg és tartsa lenyomva a repulégép
felszallasahoz. A repuil6gép a levegébe emelkedik, majd kb. 1,2
méteres magassagban megall és lebeg.
Leszallas: mikozben a replilégép lebeg, nyomja meg és tartsa
lenyomva, hogy a repiilégép leszalljon, és leéllitsa a motorokat.
Fékezés: replilés kdzben nyomja meg egyszer a repuilégép
fékezéséhez, és egy helyben lebegéséhez. A stabilizalt helyzet
felolddsahoz nyomja meg ismét a gombot.

2. Botkormany
Mozgassa felfelé vagy lefelé a replil6gép fel- vagy leengedéséhez.
Mozgassa balra vagy jobbra, hogy a reptlégép vizszintesen balra
vagy jobbra mozogjon.

3. Uzemméd gomb
Nyomja meg a Normal és Sport médok kozétti atvaltdshoz. Nyomja
meg és tartsa lenyomva az RTH parancs kezdeményezéséhez.

4. FN tarcsa
Nyomja meg a tarcsat a kamerabeallitasi panel megnyitasahoz a
szemiiveg FPV nézetében. Gorgesse a tarcsat a beallitasi mentben
valé navigacidéhoz vagy a paraméterek értékének bedllitdsdhoz,
majd nyomja meg a tarcsat a kivalasztds megerdsitéséhez. Az
aktuélis menubdl valé kilépéshez nyomja meg és tartsa lenyomva
a tarcsat.

5. Exponalé/felvétel gomb
Nyomja meg egyszer: fényképezés vagy felvételkészités elinditasa/
ledllitasa.
Nyomja meg és tartsa lenyomva: valtas fénykép és vide6 médok
kozott.

6. Gyorsité
Nyomja meg, hogy a repulégép a szemuvegben 1évé kor irdnyaba
replljon. Tolja el6re a repiil6gép visszafelé reptetéséhez. A
gyorsitashoz alkalmazzon nagyobb nyomast. Engedje fel a
megallitashoz és lebegtetéshez.
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. Pulsante di blocco
Decollo: premere due volte per avviare i motori dell'aeromobile,
quindi premere e tenere premuto per far decollare 'aeromobile.
L'aeromobile salira a circa 1,2 m di altezza e stazionera in volo.
Atterraggio: tenere premuto mentre 'aeromobile staziona in volo per
farlo atterrare e arrestare i motori.
Frenata: premere una volta durante il volo per far frenare
'aeromobile e farlo stazionare in volo. Premere ancora per sbloccare
l'assetto.
. Joystick
Spostare verso l'alto o il basso per far salire o scendere I'aeromobile.
Spostare verso destra o sinistra per far spostare I'aeromobile in
orizzontale a destra o sinistra.
. Pulsante delle modalita
Premere per passare dalla modalita Normale a quella Sport e
viceversa. Premere e tenere premuto per attivare 'RTH.
4. Rotella FN
Premere la rotella per aprire il riquadro delle impostazioni della
fotocamera nella visualizzazione in FPV del visore. Scorrere la rotella
per navigare nel menu delle impostazioni o regolare il valore dei
parametri, quindi premere la rotella per confermare la selezione.
Premere e tenere premuta la rotella per uscire dal menu corrente.
Utilizzare la manopola FN per controllare l'inclinazione della
fotocamera prima del decollo o durante I'RTH e l'atterraggio. Tenere
premuta la rotella FN dalla visuale FPV, quindi scorrere verso l'alto
o verso il basso per inclinare la fotocamera. Rilasciare la rotella per
arrestare l'inclinazione della fotocamera.
5. Pulsante di scatto/ripresa
Premere una volta per scattare una foto o per awiare/interrompere
una registrazione.
Premere e tenere premuto per passare dalla modalita foto a quella
video e viceversa.
6. Acceleratore
Premere per volare nella direzione del cerchio visibile nel visore.
Spingere in avanti per far volare 'aeromobile indietro. Applicare una
pressione maggiore per accelerare. Rilasciare per arrestare e far
stazionare in volo.

N
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1. Vergrendelknop
Opstijgen: twee keer drukken om de dronemotoren te starten en
dan ingedrukt houden om de drone te laten opstijgen. De drone zal
opstijgen tot ongeveer 1,2 m en blijven zweven.
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Landing: druk en houd ingedrukt, terwijl de drone zweeft, om deze
automatisch te laten landen en de motoren te stoppen.
Remmen: druk eenmaal om de drone te laten remmen en op zijn
plaats te laten zweven. Druk nogmaals om de stand te ontgrendelen.
. Joystick
Duw omhoog of omlaag om de drone te laten stijgen of dalen. Duw
naar links of rechts om de drone horizontaal naar links of naar rechts
te laten bewegen.
3. Modus-knop
Druk om tussen sportmodus en normale modus te schakelen. Druk
en houd ingedrukt om RTH te starten.
4. FN-draaiknop
Druk op de draaiknop om het paneel met camera-instellingen te
openen in de FPV-weergave van de bril. Draai de draaiknop om door
het menu met instellingen te navigeren of de parameterwaarde aan
te passen en druk vervolgens op de draaiknop om de selectie te
bevestigen. Druk en houd de draaiknop ingedrukt om het huidige
menu af te sluiten.
Gebruik de FN-draaiknop om het kantelen van de camera te regelen
voor het opstijgen of tijdens RTH en het landen. Houd de FN-
draaiknop in de FPV-weergave ingedrukt en scrol vervolgens omhoog
of omlaag om de camera te kantelen. Laat de draaiknop los om het
kantelen van de camera te stoppen.
5. Sluiter-/opnameknop
Druk één keer om een foto nemen of de opname te starten/stoppen.
Houd ingedrukt om te schakelen tussen de foto- en videomodus.
6. Accelerator
Druk hierop om met de drone in de richting van de cirkel in de bril te
vliegen. Duw naar voren om de drone naar achteren te laten viiegen. Oefen
meer druk uit om te versnellen. Laat los om te stoppen en te zweven.

N

1. Laseknapp
Takeoff: trykk to ganger for 3 starte flymotorene og trykk og hold for a fa
flyet til & ta av. Flyet vil stige til rundt 1,2 meter, og hovre.
Landing: trykk og hold samtidig som flyet hovrer, for & lande det og stanse
motorene.
Bremse: trykk under flyvningen for a fa flyet til & bremse og hovre pa plass.
Trykk igjen for & lase opp innstillingen.

2. Styrespak
Skyv opp eller ned for a fa flyet til a stige opp eller ned. Skyv til
venstre eller hgyre for a fa flyet til 8 bevege seg horisontalt mot
venstre eller hgyre.
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3. Modusknapp
Trykk for & bytte mellom normalmodus og sportsmodus. Trykk og
hold for a starte RTH.

4. FN-hjul
Trykk pa hjulet for & &pne kameraets innstillingspanel i FPV-
visningen av brillene. Rull innstillingshjulet for a navigere
i innstillingsmenyen eller justere parameterverdien, og
trykk deretter pa hjulet for a bekrefte valget. Trykk og hold
innstillingshjulet for a ga ut av gjeldende meny.

5. Utleser-/opptaksknapp
Trykk én gang: ta et bilde eller start/stopp opptak.
Trykk og hold inne: bytt mellom bilde- og videomoduser.

6. Akselerator
Trykk for & fly flyet i retningen til sirkelen i brillene. Skyv fremover
for a fly flyet bakover. Legg til mer trykk for a akselerere. Slipp for
4 stoppe og sveve.

. Przycisk blokady
Start: nacisnij dwa razy, aby uruchomic silniki drona, a nastepnie
naciénij i przytrzymaj, aby dron wystartowat. Dron wzniesie sie na
wysokos¢ okoto 1,2 m i zawiénie.
Ladowanie: gdy dron zawiénie, naciénij i przytrzymaj, aby
wyladowat i wytgczyt silniki.
Hamowanie: naci$nij podczas lotu, aby dron zahamowat i zawist
w miejscu. Nacisnij ponownie, aby odblokowa¢ zawis na tej
wysokosci.

. Manipulator
Przetgczaj w gore lub w dét, aby dron wznosit sie lub opadat.
Przetgczaj w lewo lub w prawo, aby dron przemieszczat sie w
poziomie w lewo lub w prawo.

. Przycisk trybu
Nacisnij, aby przetacza¢ miedzy trybami Normalnym i Sportowym.
Naciénij i przytrzymaj przycisk, aby wigczy¢ RTH.

4. Pokretto FN
Naciénij pokretto, aby otworzy¢ panel ustawier kamery w widoku
FPV gogli. Przekrecaj pokretto, aby poruszac si¢ po menu ustawien
lub dostosowac¢ warto$¢ parametru, a nastepnie nacisnij pokretto,
aby potwierdzi¢ wybér. Nacisnij i przytrzymaj pokretto, aby wyjs$¢ z
biezgcego menu.

. Przycisk Shutter/Record (Migawka/Nagrywanie)
Jedno naci$niecie: zrobienie zdjecia lub rozpoczecie/zatrzymanie
nagrywania.

N
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Nacisénij i przytrzymaj: przetgczanie miedzy trybami zdjec¢ lub
wideo.

. Akcelerator

Nacisnij, aby dron poleciat w kierunku oznaczonym w goglach
kotkiem. Popchnij do przodu, aby dron poleciat do tytu. Aby
przyspieszy¢, nacisnij mocniej. Zwolnij, aby dron sie zatrzymat i
zawist.

. Botdo de Bloqueio

Descolagem: prima duas vezes para ligar os motores da aeronave e
depois prima e mantenha premido para fazer a aeronave descolar. A
aeronave ird subir até aproximadamente 1,2 m e pairar.

Aterragem: enquanto a aeronave estiver a pairar, prima e mantenha
premido para a fazer aterrar e parar os motores.

Travagem: prima durante o voo para fazer a aeronave travar e pairar
no lugar. Prima novamente para desbloquear a atitude.

. Joystick

Movimente para cima ou para baixo para fazer com que a aeronave
suba ou desca. Movimente para a esquerda ou para a direita para
fazer com que a aeronave se mova horizontalmente para a esquerda
ou para a direita.

. Botdo de Modo

Prima para alternar entre os modos Normal e Desportivo. Prima e
mantenha premido para iniciar o RTH.

. Botdo FN

Prima o bot&o para abrir o painel de defini¢des da cdmara na vista
FPV dos goggles. Mova o bot&o para navegar no menu de defini¢des
ou ajustar o valor do pardmetro e, em seguida, prima o botdo para
confirmar a selegdo. Prima e mantenha premido o botdo para sair
do menu atual.

Utilize o botéo rotativo FN para controlar a inclinagdo da camara
antes da descolagem ou durante o RTH e a aterragem. Prima

sem soltar o bot&o rotativo FN a partir da vista FPV e, em seguida,
desloque-se para cima ou para baixo para inclinar a cdmara. Solte o
bot&o rotativo para parar a inclinagdo da cdmara.

. Botdo do Obturador/Gravagao

Premir uma vez: tirar uma fotografia ou iniciar/parar a gravagao.

Premir e manter premido: alternar entre os modos de foto e de
video.

. Acelerador

Prima para a aeronave voar na direcdo do circulo nos goggles.
Empurre para a frente para fazer a aeronave voar para tras. Aplique
mais pressdo para acelerar. Liberte para parar e pairar.



1. Botdo de trava
Decolagem: pressione duas vezes para dar partida nos motores da
aeronave e, em seguida, pressione e mantenha pressionado para
fazer a aeronave decolar. A aeronave subira a aproximadamente 1,2
m e fard voo estacionario.
Pouso: enquanto a aeronave faz voo estacionario, pressione e
mantenha pressionado para pousar a aeronave e interromper os
motores.
Frenagem: pressione durante o voo para frear a aeronave e fazer
Voo estacionario. Pressione novamente para desbloquear a atitude.

. Joystick
Alterne para cima ou para baixo para fazer a aeronave subir ou
descer. Alterne para a esquerda ou para a direita para fazer a
aeronave se mover horizontalmente para a esquerda ou para a
direita.

. Botdo de Modo
Pressione para alternar entre os modos Esportivo e Normal.
Pressione e mantenha pressionado para iniciar o RTH.

4. Botdo FN
Pressione o botdo de rolagem para abrir o painel de configuragées
da cdmera na exibicdo em FPV dos Goggles. Role o botdo para
navegar no menu de configuragdes ou ajustar o valor do pardmetro
e pressione o botdo para confirmar a selecdo. Pressione e mantenha
o botdo pressionado para sair do menu atual.
Use o Botéo FN para controlar a inclinagdo da cdmera antes de
decolar ou durante o Retorno a base e pouso. Pressione e segure
o Botdo FN na exibicdo em FPV e entdo deslize para cima ou para
baixo para inclinar a cdmera. Libere o botdo para interromper a
inclinagdo da cadmera.

. Botdo de Gravagdo/Obturador
Pressionar uma vez: tira uma foto ou inicia/interrompe a gravagao.
Pressionar e manter pressionado: alterna entre os modos de foto e
video.

. Acelerador
Pressione para voar a aeronave em diregdo a 6rbita nos Goggles.
Empurre para frente para voar a aeronave para tras. Coloque mais
presséo para acelerar. Solte para parar e fazer voo estacionario.

1. Butonul Blocare
Decolare: apasati de doua ori pentru a porni motoarele dronei
si apoi apasati lung pentru ca drona sa decoleze. Drona va urca
pana la aproximativ 1,2 m si apoi va plana.
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Aterizare: apasati lung in timp ce drona planeaza pentru a ateriza
drona si a opri motoarele.

Franare: apasati in timpul zborului pentru ca drona s& franeze si
sa planeze pe loc. Apasati din nou pentru a debloca altitudinea.

. Joystick

Comutati in sus sau n jos pentru a urca sau cobori drona.
Comutati la stdnga sau la dreapta ca drona sa se deplaseze
orizontal la stanga sau la dreapta.

Butonul Mod

Apasati pentru a comuta intre modul Normal si modul Sport.
Apasati lung pentru a initia revenirea (RTH).

Rotita FN

Apasati rotita pentru a deschide panoul de setari pentru camera
in modul de vizualizare la persoana intai (FPV) a ochelarilor.
Derulati rotita pentru a naviga in meniul de setari sau a ajusta
valoarea parametrului, apoi apasati rotita pentru a confirma
selectia. Apasati lung rotita pentru a iesi din meniul curent.

. Obturator/Buton de inregistrare

Apasati o datd: faceti o fotografie sau porniti/opriti inregistrarea.
Apasati lung: comutati intre modul foto si video.

. Accelerator

Apdsati pentru a pilota drona in directia cercului din ochelari.
Impingeti inainte pentru a zbura cu drona Tnapoi. Aplicati mai
multa presiune pentru a accelera. Eliberati pentru a opri si pentru
aplana.

. KHonka 610KMpoBKu

B3neT: HaxMumTe KHOMKY ABaX/bl, HTO6bI 3aMyCTUTL MOTOPbI APOHA,
a 3aTeM HaxmuTe 1 yZiepxuBaiiTe, YTobbl ApOH B3neTes. [[poH
B31eTuT, Ha6epeT BbICOTY I'IpVI6}'IVI3VITe}'IbHO 1,2 M 1 OCTaHOBUTCA B
BO3/4yXe.

I'Ioca,qKa: HaXxmute n yp,epx(vlsal?we KHOMKY BO BpeMA OCTaHOBKU
APOHa B BO34yxe, yTO6bI OH NpU3EMINACA U BbIK/TFOY MOTOPbI.
TopMO3: HaxKMU1Te BO Bpemsi MO/EeTa, YTO6bI APOH 3aTOPMO3WA 1
0CTaHOBWACS B BO3AyXe. HaxmuTe eLLe pas, u4tobbl pa3biokvpoBaTbh
BbICOTY.

. AKolAcTnK

Hanpaensiite BBEpX UM BHW3, YTO6bI APOH Hab1pan BbICOTY
WM CHKaNCs. HanpaensiiTe BNeBO WA BPABO, YTO6bI APOH
nepemeLLascs ropusoHTanbHO BNEBO WK BMPaBo.

. KHonka nepekn4yeHns pexmma

HaxmuTe, 4Tobbl nepexkItYnTLCA Mexay 06bIYHbIM 1 CNOPTUBHbLIM
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pexnumamu. HaxxmmTe 1 yaepxxuBaiite, YTobbl Ha4aTb BO3BpaT
ZLLOMOWA.

. Konecuko FN

HaxmuTe KoNnecuKo, UTo6bl OTKPbITE NaHe b HacTPoek Kameps!

Ha 3KpaHe BYAa OT NepBOoro INLa 04KoB. MPOKPYTUTE KONECUKO
AN HAaBUraLWIv MO MEHIO HaCcTPOeK VAW PEryIMPOBKI 3HaUEHMs
napameTpa, 3aTeM HaXXMWTe KONeC1Ko, YTObbI MOATBEPANTL BbIGOP.
HaxmuTe 1 yaepxusalite KONeCuKo, YTobbl BbIATY K3 TeKyLLEro
MeHto.

Mcnone3yiite konecuko FN Ans ynpasneHuns HakoHOM Kamepsl
nepe/ B3/1€TOM WM B X0O/€ BO3BpaTa 0MOI 1 nocaakun. Haxmute n
yAepxwuBalite konecuko FN B 063ope FPV, 3aTem npokpyTuTe BHU3
VNI BBEPX, YTOObI OTPEry/IMpoBaTh HakNoH kaMmepsbl. OTRycTuTe
KONECVIKO, YTOBbI OCTAHOBUTL HaK/IOH Kamepsl.

. KHonka cnycka 3aTBopa/3anucu

HaxmuTe oamH pas: cpoTorpadpmpoBaTh MM HauaTbL/OCTaHOBUTL
3anncb.

HaxmuTe 1 yaepKvBaiiTe: nepek1iounTbCs Mexay pexxMam ¢oTo 1
BUAEO.

. Yckoputenb

HaxmuTe, UTo6bl APOH NIETEN B HAMPABNEHNN KPYXKa B OUKaX.
HanpaBbTe Briepes, 4Tobbl APOH feTen Hasagd. HaxmuTe cunbHee,
YTOBb! YBENNUNTE CKOPOCTb. OTMYCTUTE, YTOBLI POH OCTAHOBWNCS B
BO3AYXe.

. Lasknapp

Start: tryck tva ganger for att starta drénarens motorer och tryck
sedan och hall kvar for att fa drénaren att lyfta. Drénaren stiger
till ca 1,2 m och svévar pa plats.

Landning: tryck och hall intryckt medan drénaren svavar pa plats
for att landa den och stoppa motorerna.

Bromsa: tryck under flygning for att bromsa in dronaren och
svdva pa plats. Tryck igen for att Iasa upp hojdinstaliningen.

. Joystick

Vaxla uppat eller nedat for att fa drénaren att stiga eller ga
nedat. Vaxla vanster eller hoger for att far dronaren att flytta sig
horisontellt at vénster eller hoger.

. Lagesknapp

Tryck for att vaxla mellan normallage och sportlage. Tryck och hall
knappen intryckt for att starta RTH-proceduren.

. FN-ratt

Tryck pa ratten for att 6ppna panelen for kamerainstallningar
i glasdgonens FPV-vy. Vrid pa ratten for att navigera i



instaliningsmenyn eller justera parametervardet och tryck sedan
pa ratten for att bekrafta valet. Tryck och hall ned ratten for att
stanga den aktuella menyn.

5. Slutare/inspelningsknapp
Tryck en gang: ta en bild eller bérja och sluta filma.
Tryck och hall in: vaxla mellan bild- och videolage.

6. Accelerator
Tryck for att flyga drénaren i cirkelns riktning i glaségonen.
Tryck framat for att flyga drénaren bakat. Tryck hardare for att
accelerera. Slapp for att stanna och hovra.

1. Kilit Digmesi
Kalkis: Hava araci motorlarini calistirmak icin iki kez basin ve
ardindan hava aracinin kalkig yapmasi icin basin ve basili tutun.
Hava araci yaklasik 1,2 m'ye yiikselecek ve havada asili kalacaktir.
inis: Havada asili iken hava aracini otomatik olarak indirmek ve
motorlari durdurmak igin basin ve basil tutun.
Fren: Hava aracinin fren yapmasi ve oldugu yerde havada durmasi
icin ugus sirasinda bir kez basin. Bu davranisin kilidini agmak igin
tekrar basin.

2. Kumanda Cubugu
Hava aracinin yiikselmesini veya algalmasini saglamak icin yukari
veya asagl yonde kaydirin. Hava aracini yatay olarak sola veya
saga hareket ettirmek icin sola veya saga kaydirin.

3. Mod Digmesi
Normal ve Sport modlari arasinda gegis yapmak icin basin. Kalkis
Noktasina Donus't (RTH) baslatmak icin basili tutun.

4. FN Kadrani
Gozlik sisteminin FPV gérinimunde kamera ayarlari panelini
agmak icin kadrana basin. Ayarlar menisiinde gezinmek icin
kadrani kaydirin veya parametre degerini ayarlayin, ardindan
secimi onaylamak icin kadrana basin. Mevcut menuiden ¢ikmak
icin kadrana basin ve basili tutun.

5. Deklansor/Kayit Dugmesi
Bir kez basinca: fotograf ceker veya kaydi baslatir/durdurur.
Basip basili tutunca: fotograf ve video modlari arasinda gecis
yapar.

6. Hizlandirici
Hava aracini gozliik sistemindeki gemberin yoniinde ugurmak
icin basin. Hava aracini geriye dogru ugurmak igin ileri itin.
Hizlandirmak i¢in daha ¢ok basing uygulayin. Durmasi ve havada
asili kalmasi icin birakin.
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Not included in the box
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It is recommended to use a USB Power Delivery charger that
supports 9V, 22 A output.

W ERSTIFOV2A (32 ALLE ) HIHEAIUSB PD tR7EFTEEES .
HERSEFSZIE OV 2 A(Bk 2 ALLLE ) BiiA9 USB PD HR75 75 @ .

Disarankan menggunakan pengisi daya USB Power Delivery
yang mendukung 9V, =2 A output.

9IV. 2A M EDEAICHES B PD FAEXED USB FEEERD
ERESBD LET,

9V, = 2A 32 X|Jsts USB PD £%7|E A3t 210| E&LICH.
Adalah disarankan untuk menggunakan pengecas
Penghantaran Kuasa USB yang menyokong output 9V, 22 A.
vounsikililiialesnia USB Power Delivery iflvloonagit 9 V, 22 A

MpenopbunTenHo e ga nsnonssarte USB 3apsagHo
YCTPOIACTBO, KOETO NOAALPXKA HanpexeHne oT 9V, 22 A,
Doporucuje se pouzit nabijecku USB Power Delivery, ktera
podporuje vystup 9V, 22 A.

Det anbefales at bruge en USB-stremforsyningsoplader, der
understotter 9 V, 22 A-udgang.

Es wird empfohlen, ein USB-Power-Delivery-Ladegerat zu
verwenden, das 9V, 22 A Ausgangsleistung unterstutzt.

Se recomienda usar un cargador USB Power Delivery que
admita unasalidade9Vy = 2A.
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Tuviotdatal n xprion woptiotr) USB Power Delivery Tou
urtootnpilet €€050 9V, 22 A.

On suositeltavaa kadyttaa USB Power Delivery -laturia, joka
tukee ldhtétehoa 9V, 22 A.

Il est recommandé d'utiliser un chargeur USB Power
Delivery prenant en charge une sortiede 9V, 2 2 A.
Preporuca se za punjenje koristiti USB punjac koji podrzava
izlazod9V, 22 A

Ajanlott olyan USB Power Delivery t6ltét hasznalni, amely
tdmogatja a 9 V, 22 A kimenetet.

Si consiglia di usare un caricabatterie USB Power Delivery
che supporta un'uscita da 9V, 22 A.

Het wordt aanbevolen om een USB-voedingslader te
gebruiken met een uitgang van 9V, 22 A.

Det anbefales & bruke en USB Power Delivery-lader som
stetter utgangspenning pa 9 V og kan levere =2 A.

Zalecamy stosowanie tadowarki z technologia USB Power
Delivery o napieciu wyjsciowym 9V, >2 A.

Recomenda-se a utilizagdo de um carregador USB Power
Delivery que suporte uma saida de 9V, 22 A.
Recomenda-se o uso de um carregador USB com
fornecimento de energia compativel com saida 9V, =2 A.
Se recomanda utilizarea unui incarcator USB prevazut cu o
iesirede 9 Vsi =2 A.

PekoMeHAyeTcsi CNoNb30BaTh 3apsiHOe YCTPOMICTBO,
noajepxvBaroLee nogady nutaHus yepes USB c
HanpsxeHnem 9 B, > 2 A Ha BbIxoje.

Det rekommenderas att du anvander en USB Power
Delivery-laddare som stéder 9 V, >2-utmatning.

9V, 22 A cikisi destekleyen bir USB Gl Dagitim sarj cihazi
kullaniimasi énerilir.

25 (&dsd 9 Bl > eew USB Power Delivery gols plasaul osd

|






If you require astigmatism correction or the goggles diopter cannot
meet your needs, you can purchase additional lenses and use the
eyeglass frames to install them on the goggles. Refer to the DJI Goggles
2 User Manual for more information.

Q Adjust the goggles diopter to the correct degree before
installation. Distinguish the left and right frame and make sure
the mark on the frame is upward when installing. Refer to the DJI
Goggles 2 User Manual for more information.
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Apabila Anda memerlukan koreksi astigmatisma atau kacamata
diopter tidak dapat memenuhi kebutuhan Anda, Anda dapat
membeli lensa tambahan dan menggunakan bingkai kacamata untuk
memasangkannya pada kacamata.

Q Sesuaikan diopter kacamata sampai benar sebelum pemasangan.
Pilah bingkai kiri dan kanan serta pastikan tanda pada bingkai
menghadap ke atas saat dipasang. Baca Panduan Pengguna DJI
Goggles 2 untuk informasi selengkapnya.
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Jika anda memerlukan pembetulan astigmatisme atau diopter
gogal tidak dapat memenuhi keperluan anda, anda boleh membeli
kanta tambahan dan menggunakan bingkai cermin mata untuk
memasangnya pada gogal.

Q Laraskan diopter gogal pada darjah yang betul sebelum
pemasangan. Kenal pasti bingkai kiri dan kanan dan pastikan
tanda pada bingkai menghala ke atas semasa memasang. Rujuk
Manual Pengguna Gogal DJI 2 untuk maklumat lebih lanjut.
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Ako ce Hy>X/JaeTe OT KOpeKkuna Ha actTurMatnima uan ANonTbpbT Ha
o4nmnaTta He MOXe fia OTrOBOPU Ha HyXauTe Bu, moxete Aa 3akynurte
AOMBAHUTENHW NewWn 1N Aa U3NoA3BaTe paMKuTe 3a o4una, 3a 4a rm
MOHTMpaTe Ha o4mnnara.
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«(J* HacTpoiite AnonTbpa Ha ounnaTa Ha NpaByIHaTa CTeneH, Npean
Aia T MOHTUpaTe. PasrpaHuyeTe nsBaTa U AscHaTa pamka u ce
yBepeTe, Ye MapkMpoBKaTa BbPXy pamkaTa e 06bpHaTa Harope
npv MoHTaxa. 3a noseye MHGOPMALINSA, BUXTE PbKOBOACTBOTO 3a
notpe6uTens Ha D)l Goggles 2.

Pokud potfebujete korekci astigmatismu nebo pokud dioptrie bryli
nevyhovuji vasim potifebam, muzete si zakoupit dalsi ¢ocky a pouzit
brylové obroucky k jejich instalaci na bryle.

- PFed instalaci nastavte spravnou Urover dioptrii bryli. RozliSujte
mezi levou a pravou obrouckou a pfi instalaci se ujistéte, Ze
znactka na obroucce sméfuje nahoru. Vice informaci najdete v
uzivatelské prirucce k brylim DJI Goggles 2.

Pokud potfebujete korekci astigmatismu nebo pokud dioptrie bryli
nevyhovuji vasim potiebam, muzete si zakoupit dalsi cocky a pouzit
brylové obroucky k jejich instalaci na bryle.

- Pred instalaci nastavte spravnou uroven dioptrif bryli. RozliSujte
mezi levou a pravou obrouckou a pfi instalaci se ujistéte, Ze
znacka na obroucce sméfuje nahoru. Vice informaci najdete v
uzivatelské pFirucce k brylim DJI Goggles 2.

Wenn du eine Astigmatismuskorrektur bendtigst oder die Dioptrie der
Brille deinen Anforderungen nicht gerecht wird, kannst du zuséatzliche
Linsen erwerben und die Brillenfassungen verwenden, um sie an den
Goggles zu montieren. Weitere Informationen findest du im DI Goggles
2 Handbuch.

- Stell die Dioptrie der Brille vor der Installation auf den richtigen
Grad ein. Beachte, dass linke und rechte Linsen unterschiedlich
sind und achte beim Einbau darauf, dass die Markierung am
Rahmen nach oben zeigt. Weitere Informationen findest du im DI
Goggles 2 Handbuch.

Sirequiere correccién de astigmatismo o las dioptrias de las gafas no se
ajustan a sus necesidades, puede comprar lentes adicionales y utilizar
los marcos de las gafas para instalarlas. Consulte el manual de usuario
de DJI Goggles 2 para obtener mas informacion.
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:05- Ajuste las dioptrias de las gafas antes de la instalacién. Distinga
el marco izquierdo y el derecho y aseglrese de que la marca
del marco esté hacia arriba al instalarlo. Consulte el manual de
usuario de DJI Goggles 2 para obtener mas informacion.

Edv xpetaleote SL6pOwon actiydatiopol f n Slomtpia Twv yuaAlwv
8V PTIOPEL va LKAVOTIOLACEL TLG QVAYKEG 0aG, UTIOPELTE VA ayopAcETe
ETILIAEOV (PAKOUG KL VA XPNOLUOTIOLOETE TOV OKEAETO TWV YUCALWV yLa
Va ToV ToTIOBETHOETE OTa YUaALd.

PuBpiote ta yuaAld Stomtpiag otov owotd Babuod mpwv tnv
TomoBétnon. Alaxwplote To apLotepod Kat to Se&i mAaioto Kat
BeBalwBeite OTL N €VSELEN OTO OKEAETO €lval oTpappévn Tpog ta
€MAVW Katd Tnv TomoBétnon. AvatpéEte oto Eyxelpidlo xpriong
Tou DJI Goggles 2 yiLa epLocdTepeG TANPOPOPLES.

Edv xpetaleote SL6pOwaon actiydatiopol 1 n Stomtpia Twv yuaAlwv
8€V PTIOPEL VA LKAVOTIOLACEL TLG QVAYKEG 0aG, HTIOPELTE VA ayopAcETe
ETILITAOV (PAKOUG KL VA XPNOLUOTIOLOETE TOV OKEAETO TWV YUCALWV yLa
Va ToV TOToBETAOETE 0TA YUAALd.

- PuBpiote ta yualld Stomtpiag otov owoto Babud mpLv tnv
TomoBétnon. Alaxwpiote To aplotepod kat To ekl mMhaiolo kat
BeBaiwBeite 6TL N €VSELEN OTO OKEAETO elval oTpappévn TPog ta
€Mdvw Katd tnv tomobétnon. AvatpéEte oto Eyxelpidio xpriong
Tou DJI Goggles 2 yLa TIEPLOCOTEPEG TTANPOPOPLES.

Si vous avez besoin d’'une correction pour l'astigmatisme ou si la
dioptrie du casque ne vous convient pas, vous avez la possibilité
d'acheter des lentilles supplémentaires et d'utiliser la monture des
lunettes pour les installer sur le casque. Consultez le guide d'utilisateur
DJI Goggles 2 pour en savoir plus.

Ajustez la dioptrie du casque au degré adéquat avant installation.
Différenciez la monture gauche de la monture droite et assurez-
vous que le repere de la monture est vers le haut lors de
l'installation. Consultez le guide d'utilisateur DJI Goggles 2 pour en
savoir plus.

Ako vam je potrebna korekcija astigmatizma ili dioptrija naocala ne
moze zadovoljiti vase potrebe, mozZete kupiti dodatne i upotrijebiti
okvire za naocale kako biste ih ugradili na naocale.
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Namjestite dioptriju naocala na ispravan stupanj prije ugradnje.
Razdvojite lijevi i desni okvir i provjerite je li oznaka na okviru
okrenuta prema gore prilikom postavljanja. Pogledajte DJI Goggles
2 korisnicki prirucnik za viSe informacija.

Amennyiben asztigmia-korrekciéra van sziiksége, illetve ha az irdnyité
szemiiveg dioptridja nem felel meg az On igényeinek, kiegészité
lencséket is vasarolhat, és a keretek hasznalataval felerdsitheti azokat a
szemivegre.

Uzembe helyezés elétt allitsa be a szemUveg dioptriajat a
megfelel6 értékre. Azonositsa be a bal és a jobb oldali keretet, és a
felszereléskor ellendrizze, hogy a rajta lévé jel6lés felfelé mutat-e.
Tovabbi informacidkért olvassa el a DJI Goggles 2 felhasznaléi
kézikonyvet.

Se hai bisogno di correzione per astigmatismo o le diottrie del visore non
soddisfano le tue necessita, puoi acquistare delle lenti aggiuntive e usare
delle montature per occhiali per installarle sul visore. Consultare il manuale
utente di DJI Goggles 2 per ulteriori informazioni.

- Regolare le diottrie del visore al grado corretto prima
dell'installazione. Distingui la montatura destra e sinistra e
assicurati che il contrassegno sulla montatura sia rivolto verso l'alto
durante l'installazione. Consultare il manuale utente di DJI Goggles
2 per ulteriori informazioni.

Als u astigmatismecorrectie nodig hebt of de brildioptrie niet aan uw
behoeften voldoet, kunt u extra lenzen kopen en de brilmonturen gebruiken
om ze op de bril te installeren. Raadpleeg de gebruikershandleiding van DI
Goggles 2 voor meer informatie.

- Stel voor de installatie de dioptrie van de bril af. Maak een

onderscheid tussen het linker- en rechterframe en zorg ervoor
dat de markering op het frame bij de montage omhoog staat.
Raadpleeg de gebruikershandleiding van DJI Goggles 2 voor meer
informatie.

Hvis du trenger astigmatismekorrigering eller brillediopteret ikke kan
oppfylle dine behov, kan du kjepe ekstra linser og bruke brillerammene
til a installere dem pa brillene.
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- Juster brillediopteret til riktig grad fer installasjon. Skill venstre og
heyre ramme, og serg for at merket pa rammen er vendt oppover
under montering. Se brukerhandboken for DJI Goggles 2 for mer
informasjon.

Jedli potrzebna jest korekcja astygmatyzmu lub jesli zdolnos¢ skupiajgca
gogli nie spetnia Twoich potrzeb, mozesz zakupi¢ dodatkowe soczewki i
uzy¢ oprawek do okularéw, aby zatozy¢ je na gogle.

- Przed montazem nalezy odpowiednio dostosowa¢ zdolnos$¢
skupiajgcg (dioptrie) gogli. Odrézniaj ramki lewa od prawej i
przy montazu sprawdz, czy znak na ramce jest skierowany ku
gorze. Wiecej informacji mozna znalez¢ w niniejszej Instrukcji
uzytkowania gogli DJI Goggles 2.

Se necessitar de correcdo de astigmatismo ou se a dioptria dos goggles
nao conseguir satisfazer as suas necessidades, pode adquirir lentes
adicionais e utilizar as armagdes para 6culos para as instalar nos
goggles.Consulte o manual do utilizador dos Goggles 2 da DJI para
obter mais informacdes.

03 Antes da instalagdo, ajuste a dioptria dos goggles para o grau
correto. Distinga a armacdo esquerda e direita e certifique-se
de que a marca na armacdo estd virada para cima durante a
instalagdo. Consulte o manual do utilizador dos Goggles 2 da DJI
para obter mais informagdes.

Caso necessite de correcdo de astigmatismo ou caso a dioptria dos
Goggles ndo atenda as suas necessidades, é possivel adquirir lentes
adicionais e usar as armagdes dos éculos para instala-las nos Goggles.
Consulte o Manual do Usuario dos DJI Goggles 2 para obter mais
informagdes.

- Ajuste a dioptria dos Goggles até o grau certo antes da instalag&o.
Distingua entre o lado esquerdo e direito da armacdo e certifique-
se de que a marcagdo na armagdo esteja voltada para cima ao
instala-la. Consulte o Manual do Usuério dos D)l Goggles 2 para
obter mais informacdes.

Daca aveti nevoie de corectarea astigmatismului sau daca dioptriile
ochelarilor nu va pot satisface nevoile, puteti achizitiona lentile
suplimentare si utiliza ramele ochelarilor pentru a le instala pe ochelari.
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- Reglati dioptriile ochelarilor la gradul corect inainte de instalare.
La instalare, identificati rama din stanga si cea din dreapta si
asigurati-va cd marcajul de pe rama este orientat in sus. Pentru
informatii suplimentare, consultati manualul de utilizare al
ochelarilor DJI Goggles 2.

Ecnv Bam TpeByeTcs KOPPeKLWs acTurMaTiama U AMONTPUM O4HKOB
He COOTBETCTBYIOT BaLLVM TPe6OBaHUSAM, Bbl MOXeTe Mprobpect
AOMNONHUTENBbHBIE JIH3bI 1 NCMO/1Ib30BaTk OMNpaBkl 04KOB, 4TO6bI
YCTaHOBUTbL UX. ,w'lﬂ nony4yeHnsa AOHOﬂHMTeﬂbHOVI VIH(])OpMaU,VIVI ™.
PYKOBOACTBO Monb3osatens oukos DJI Goggles 2.

- OTperynmpyiite AUONTPUIAHOCTL OYKOB Nepes yCTaHOBKOMW.
Y6eanTech, UTO NPaBUILHO OTAMYAETE IEBYIO U NPaByO pambl 1
npw yctaHoBke y6eAnTech, YTo MeTka Ha pame HarpasneHa BBepX.
Ans nonyyeHns JONOAHUTENbHOW MHPOPMAaLIMN CM. PYKOBOACTBO
nonb3osatens oukos D)l Goggles 2.

Om du behover korrigering for astigmatism eller om glaségonens
dioptri inte uppfyller dina behov kan du kopa ytterligare linser och
anvanda glaségonbagarna for att montera dem i glaségonen.

- Justera glasogonens dioptrier till ratt styrka fore installation.
Sarskilj den vanstra och hégra bagen fran varandra och se
till att markeringen p& bégen ar uppat vid montering. Las
anvéndarmanualen for DJI Goggles 2 fér mer information.

Astigmat gérme bozuklugunuzun dizeltiimesi gerekiyorsa veya
gozlugun diyoptrisi ihtiyaclarinizi karsilayamiyorsa, ilave lens satin
alabilir ve gozliik cercevelerini kullanarak gozliklere takabilirsiniz.

Kurulumdan énce gézlugin diyoptrisini dogru dereceye ayarlayin.
Sol ve sag cerceveyi birbirinden ayirin ve monte ederken gerceve
Gzerindeki isaretin yukari dogru oldugundan emin olun. Daha
fazla bilgi icin lutfen DJI Goggles 2 Kullanim Kilavuzu'na bakin.
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